vExra

! Plano de Aula — 1..2..3.. Luz Verde
@ Tema

Controle de comportamento do rob6é com sensor de toque LED no VEXcode IQ

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacdo, Engenharia, Matematica

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (3° ao 7° ano)

@ Objetivos da Aula

e Programar o robd para responder a sinais luminosos.
e Explorar o uso do sensor de toque LED no controle de comportamento.
e Desenvolver logica condicional e depuracao de codigo.

o Relacionar sensores e reagdoes do robé com situagdes reais.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Observar uso de sensores e dispositivos automatizados.
EF05MA20: Aplicar l16gica em programacao para resolver desafios.
Competéncia Geral 5: Compreender e utilizar tecnologias digitais.
Competéncia Geral 2: Exercitar raciocinio 16gico e pensamento critico.

@@ Materiais Necessarios

o Kit VEX IQ com BaseBot e sensor de toque LED.




e VEXcode IQ (tablet ou computador).
o Espago para movimentacao segura do robo.

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)

n Introducio (10 min)
e Apresentar o desafio: controlar o robd com base na cor do LED.

e Conversar sobre como sinais luminosos sdo usados no cotidiano (semaforos,
alarmes).

ﬂ Montagem e Preparacio (10 min)
e Construir o BaseBot e adicionar o sensor de toque LED na frente do sensor

optico.
e Abrir o modelo BaseBot com sensores no VEXcode 1Q.

Programacao (20 min)

e Criar um My Block que faca o rob6 avancgar apenas quando o LED estiver verde.
e Baixar e testar o projeto, ajustando conforme necessario.

n Testes e Discussao (10 min)

e Observar a resposta do robd ao LED.
e Discutir como pequenas alteragcdes no codigo podem mudar o comportamento.

&7 Subindo de Nivel

e Spin Dance: Fazer o rob6 girar quando o LED estiver verde.
e Mais Controle de Cores: Adicionar segunda cor para um comportamento
diferente (ex.: vermelho = mover para tras).

! Conteudos Trabalhados

e Programagao condicional.
e Uso de sensores para controle de comportamento.
o Logica de fluxo e depuragao.




@ Dicas para o Professor

e Adicionar pausas curtas de 0,1s para melhorar a precisao da leitura do sensor.
e Relacionar a atividade a sistemas automatizados reais que usam luzes e sensores.
e Estimular o trabalho em duplas para depuragdo colaborativa.

g Discussoes e Conclusoes

e Como o robd “entendeu” quando avancar?
e Quais aplicagdes reais usam sensores de luz para controle?
e Como pequenas mudancas no codigo afetam o resultado?

Interdisciplinaridade

o Tecnologia: Programagdo e automacao.
e Matematica: Logica condicional e sequéncias.
o Ciéncias: Relagdo sensores e percep¢ao de ambiente.

D Avaliacio Formativa

e Participagdo no desenvolvimento do codigo.
o Capacidade de ajustar e depurar o projeto.
e Entendimento do papel do sensor no controle do robo.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas iniciais, manter apenas uma cor € comportamento.
e Para turmas avancadas, incluir multiplas cores e comportamentos condicionais.

@ Resultados Esperados

e Alunos programando o robd com base em sensores de luz.
e Desenvolvimento de logica condicional.
e Engajamento em programagao pratica e aplicada.




